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V-Studio 700

Control Surface & Audio Interface

Martin Walker

Systém Cakewalk V-Studio 700 ponuka audio interface v tesnej integracii s vlastnym softwarom Sonar,
prostrednictvom pdsobivej konzoly V-Studio. Je to Setup, o ktorom sniva kazdy pouzivatel Sonaru?

Plusy
+ konzola ponuka uUzku integraciu so Sonarom, obsahuje
mnozstvo pokrocilych edita¢nych funkcii a je konfigurovatelna
+ 1/0O box poskytuje vynikajucu kvalitu zvuku

hardwarovy syntetizator Fantom VS md nulovu latenciu,
Ziadne néaroky na CPU a poskytuje zaruc¢enu polyféniu
« prakticky AUX vstup na konzole s moznostou Hi-Z (len pri
pouzivani s I/O boxom)
« pro-aktivny vyvoj Driverov umoznil rézne dalSie funkcie

Minusy
+ bude nedostupny pre mnohych pouzivatelov Sonaru, najma v
UK, kde slaba libra tla¢i cenu nahor

« mnozstvo potencialnych pouzivatelov nepovazuje Fantom VS
za potrebny

« vsetky mikrofénne vstupy su umiestnené na zadnom paneli
I/O boxu

+ 1/0O obsahuje chladiaci ventilator

Zhrnutie

« Sonar V-Studio je extrémne profesionalny all-in-one systém,
ktory posuva Sonar do inej ligy. Nepochybne bude pritazlivym
pre mnozstvo hudobnych profesiondlov, ktory hladaju all-
in-one riesenie, ale cena celého systému ho posuva za hran-
icu moznosti niektorych pouzivatelov Sonaru. Je vsak skve-
lou spravou, ze Cakewalk sa rozhodol preddvat konzolu aj
samostatne.

Potom, ako sa Roland stal vac¢sinovym vlast-
nikom Cakewalku zaciatkom roku 2008, vytvo-
rili spolu znac¢ku ,Cakewalk by Roland”. Prvym
vyznamnejsim produktom, predstavenym tou-
to znackou, je prave V-Studio 700. Ako uvodny
projekt novej znacky je V-Studio silnym, am-
bicidznym a urc¢itym spésobom aj nezvycajnym
produktom.

Vacsina ovladacich pultov, ktoré su uzko inte-
grované s urcitou sekvencerovou aplikaciou, sa
obycajne preddva uz existujucim pouzivatelom
tychto sekvencerov.

V pripade V-Studio 700 v$ak sucastou produk-
tu je nielen konzola VS700C a samostatny
VS700R audio interface s podporou 19 vstupov
a 24 vystupov, ktory obsahuje aj hardwarovy
syntetizator Roland Fantom VS, ale aj Cakewalk
Sonar Producer 8 a plna verzia wavetable soft-
warového syntetizatora Rapture.

Kto je teda cielovou skupinou V-Studio 700?
Podla tvorcov je to,moderny hudobny produ-
cent, filmovy skladatel alebo post-produkény
profesional” a popisuju produkt ako “ultimate
rieSenie pre hip-hop a electronicu”. Pozrime sa,
ako sa osveddi v praxi.
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Prehlad konzoly

Cely systém robi vynikajuci dojem vdaka
Sedo-striebornému  vyhotoveniu, ale
samotnd konzola vyzerd Uzasne - s radom
Faderov, skupinami oto¢nych ovladacoy,
modrymi LCD displejmi a mnozstvom
podsvietenych tlacidiel. Pri pohlade na
ovladace Jog/Shuttle/Cursor si mozno
vybavite v pamati Roland V-Studio, ale
surround joystick a najma sekcia T-Bar,
pripominajuica transportér zo serialu Star
Trek, doddvaju konzole skvely prvy dojem.
V-Studio celkom isto zdvihne reputdaciu
aplikacie Cakewalk Sonar po celom svete.

So sirkou 73cm, hibkou 43cm a vyskou
12,7cm je konzola pomerne velka, a to aj
napriek velkému mnoZstvu ovladacich
prvkov, ktoré Roland a Cakewalk rozvrhli
velmi pristupne a starostlivo zoskupili
ovladace do praktickych a jasnych skupin,
priestranne a bez tendencie vyvolavat
akykolvek pocit stiesnenosti. Channel
Stripy, ovladacia sekcia Channel Stripu, Ac-
cess Panel a rozne globalne ovladace pre
transport, jog/shuttle, surround a monitor-

ing.

Naopak, zadny panel je vzorom jednodu-
chosti, s jednym ovladdacom kontrastu,
ON/OFF spina¢om a 3tyrmi konektormi.
Dva konektory slizZia na pripojenie do-

plnkovych Footswitchov, ktoré obycajne
ovladaju funkcie Play a Record, zvysné dva
nesu oznacenie I/O a USB. BeZne sa pripdja
multi-pinovy kabel medzi konzolu a I/0
box, potom sa I/O box prostrednictvom
USB kéblu prepoji s pocitacom (operacny
systém Windows XP alebo Vista 32-bit/64-
bit). Konzolu je mozné pouzivat aj v
stand-alone rezime, pripojenu priami k PC
prostrednictvom USB kdblu. Pocas nasho
testovania nebolo mozné kupit konzolu
samostatne, ale prakticky pocas vydavania
tohto ¢lanku sa Cakewalk rozhodol zmenit
toto rozhodnutie na Ziadost pouzivatelov.

Channel Strip

Najvacsou plochou hlavného panelu je
centrdlna cast, obsahujuca 8 Channel
Stripov, z ktorych kazdy obsahuje rota¢ny
ovlada¢, tlacidla Mute, Solo, Arm a Se-
lect, 5-segmentovy level meter a 100mm
motorizovany Fader. Deviaty Fader v zak-
lade ovldda Master kanal, ale je mozné
priradit ho na ktorykolvek stereo alebo
surroundovy Bus v Sonare.

Vyuzitelnost Channel Stripu je omnoho
SirSia, ako sa zda na prvy pohlad. Mozno
ovladat 8 stdp, Busov, alebo hlavnych vys-
tupov, podla toho, ktoré z troch tlacidiel
Fader View stlacite a (v rezime Channel
Branch) moze Fader 1 ovladat hlasitost

Parametre testu
« (akewalk Roland V-Studio VS700 verzia 1.1,
Sonar Producer verzia 8.3.0.367

- Hardware PCs Intel Conroe E6600 2.4GHz, dual-
core procesor, 2GB DDR2 RAM, a Windows XP so
Service Pack 2.

stopy, kym Fadery 2-8 ovladaju priradené

Send parametre prislusného kanalu.
Sikovné.

Dalsou velmi priatelskou  funkciou
je  moznost skombinovat akukolvek

kombinaciu Channel Stripov pomocou
tlacidiel Shift a Select; tieto zostanu zobra-
zené, a pre zvysok moézete zvolit iné stopy
tlacidlamiFader Bank. S vyuzitim tejto funk-
cie mozete napriklad ponechat zobrazenu
stopu s hlavnym vokalom a prechadzat os-
tatnymi stopami v skladbe, alebo ponechat
Busy pre bicie a vokaly permanentne zo-
brazené a popritom doladovat gitarové st-
opy. Sonar vzdy zobrazuje zamknuté Stripy
odlisnou farbou (v reZimoch zobrazenia
Track a Console), aby sa vam nestratili z oci.
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Nad Channel Stripom je umiestneny
dvojriadkovy LCD displej, zobrazujuci
nazov stopy/Busu/hlavného vystupu a
hodnotu parametra, ktory je préve pr-
iradeny k rotacnému ovladacu (urcené
funkciou Assign). Priklad: v zaklade je k
stope priradené ovladanie panordmy,
mobzete to vsak zmenit na hlasitost Send
1, alebo ju vyuzit na routing vstupu/vys-
tupu. Nemenej praktické je aj tlacidlo FLIP,
ktorym moézete docasne vymenit funkcie
rota¢ného ovladaca a Faderu, ak chcete
dotiahnut detaily nastavenia panoramy.

Alternativy

Kedze je V-Studio v tizkom spojeni so Sonarom,
md malo priamych konkurentov. Existujuci
pouzivatelia Sonaru si mozu kupit rozne iné ovld-
dacie prvky a mnoZstvo inych audio interface, ale

Ziadne rieSenie nebude pontikat taku integraciu a
extra hardware, ktory pondka VS700. Ak hladate
na trhu celkom novy systém v jednom baliku,
moznostou je investicia do Digidesign Pro Tools,
aj ked'tento je zalozeny na DSP a ndaklady budu
omnoho vyssie.

VS700R Audio Interface

USB 2.0 audio interface dodavany s V-Studiom
je dostupny samostatne, ako rozsirenie pre V-
Studio alebo ako stand-alone balik pre pouZitie
s inym sekvencerom. Obsahuje aj hardwarovy
syntetizator Roland Fantom VS. Tu je krétky
prehlad funkcii:

- analdégové vstupy: 8x symetricky/nesymet-
ricky s TRS aj XLR konektormi, mikrofénnymi
predzosiliovacmi, fantomovym napéjanim,
20dB Pad, a digitalnym kompresorom; 1x AUX in
(nesymetricky jack na konzole) s Hi-Z moznostou
pre elektricku gitaru/basu

» analégové vystupy: 10x symetricky/nesymet-
ricky TRS, 1x symetricky stereo Main Out (XLR);
1x stereo Sub Out (nesymetricky jack); 2x stereo
slichadlovy vystup (nesymetricky jack na kon-
zole)

- digitalny vstup 1 (AES/EBU - XLR alebo S/PDIF
- phono), digitélny vystup (AES/EBU - XLR alebo
S/PDIF coaxial); digital in/out 2 (ADAT opticky);
MIDI IN/OUT, BNC word-clock In/Out

- vzorkovacie frekvencie 44.1, 48, 88.2, 192 kHz

Kym zadny panel I/0 boxu je bohato vybaveny
konektormi, predny panel je skromnejsi, ob-
sahuje len jeden rota¢ny ovladac pre urcenie
vzorkovacej frekvencie, ON/OFF spina¢ a sadu
LED meracov, zobrazujucich aktivitu MIDI, dig-
italnych /0, Main a Sub vystupov a 9 vstupnych
urovni. Niekom sa méze zdat 9 vstupov malo,
ADAT 1/0 v3ak umoziiuje pridat dalsich 8 vstu-
pov prostrednictvom vhodného rozsirovacieho

Ovladace Channel Stripu

Ktorukolvek kandlovu skupinu zvolite,
kliknutim na jedno z tlacidiel Select ozivite
ovladace Channel Stripu. Tieto suU uspo-
riadané v Styroch stl'pcoch, v kazdom
su tri rotacné ovladace a jedno tlacidlo.
Ovlddace su umiestnené v lavej hornej
Casti konzoly. Tato sekcia moze pracovat v
jednom z troch rezimov: EQ, Send a ACT.
Poslednym zmienenym je systém Active
Controller Technology (ACT) Sonaru, ktory
umoznuje ovladanie softwarového syn-
tetizatora alebo plug-in efektu.

Rezim EQ - pri zvoleni jedného z jed-
ného z kanalov (tlac¢idlom Select) mozete
pomocou 12 rotacnych ovladacov
upravit parametre Gain, Frequency a Q
Stvorpasmového EQ Sonaru, a tlac¢idlami
zapinat/vypinat jednotlivé pasma. Dvojri-
adkovy LCD nad ovlada¢mi zobrazuje naz-
vy a hodnoty parametrov, takze moézete
priamo sledovat nastavenie frekvencie,
hodnoty Q, atd. V rezime Send tieto maju
tieto ovlada¢e pod kontrolou Urovne 4
Sendov, ich panordmu a pre/post spinanie
(stlacenim tlacidla sa prepne stav) a zapnu-
tie/vypnutie Sendu.

V rezime ACT sa pri otvoreni softwarového
syntetizdtora alebo plug-inu kratko zo-
brazi jeho nazov na LCD displeji, nasleduju
nadzvy a hodnoty niektorych parametrov,
podla toho, ktory rad je zobrazeny na
displeji. KedZe syntetizator alebo plug-in
moze obsahovat viac ako 16 parametrov,
konzola obsahuje aj tlacidlad Left a Right
umoznujuce prechadzat medzi 64 para-
metrami na 4 stranach. ACT pracuje
vyborne, chce to vsak trochu tréningu,
kym si zvyknete na rozloZenie ovlddacov
na réznych stranach, najma pri zlozitejsich
plug-inoch.

Access Panel a globalne ovladace

V pravej dolnej Casti sa nachadza Access
Panel, poskytujuci 8 tlacidiel (View), ktoré v
zaklade otvaraju, zatvaraju alebo vyberaju
rozne okna Sonaru a tieZ umoznuju otvorit
sekcie Console, Synth Rack, Piano Roll edi-
tor, Transport, atd’, ¢o je praktické a predsta-
vuje skuto¢nu Usporu ¢asu. Dalsia skupina
8 tlacidiel ovlada funkcie Utility (napr. Fade,
Cut, Paste, a Freeze) a posledna skupina su
prikazy Shift, Ctrl, Alt a Command, ktoré
umoznuju pristup k dalsim alternativnym
funkciam.

boxu (napr. Behringer ADA8000 alebo séria
Focusrite OctoPre). dalSou alternativou pre
pouzivatelov s vac¢sim rozpo¢tom méze byt aj
dokupenie dalsej jednotky VS-700R a zdvojenie
vsetkého (aj s dalsim syntetizatorom Fantom VS).

plov (2.18ms pri 44.1kHz) som nemal problém s
ASIO Drivermi a bol som prijemne prekvapeny,
kedZe Roland deklaroval celkovt vystupnu la-
tenciu presne na 3,18ms, ¢o potvrdil aj CEntrance
Latency Test Utility. Niektori konkurenti zabuda-
ju uviest malé extra buffery, ktoré sa pouzivaju
na zabezpecenie plynulého prehravania.

Pri merani prostrednictvom Rightmark Audio
Analyzer bola frekven¢na odozva v zésade rovna
medzi priblizne 8Hz a 20kHz pri vzorkovacej
frekvencii 44.1kHz, nenameral som vsak ziadne
rozsirenie pri vyssich vzorkovacich frekvenciach.
Uroven rezidudlneho $umu bol trochu horsia,
101dBA, ale Uroven skreslenia bola velmi nizka,
na 0.002 %. Na ¢om vsak skutocne zaleZi, je sub-
jektivny pocit, a ten vobec nebo zly.

EBHEWE_!'!;
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Cisto znejlice predzosiliovace VS700R su
identické s predzosilova¢mi pouzitymi v M400
V-Mixing System. Ovladanie predzosiliiovacov
a kompresorov je dostupné prostrednictvom
softwaru VS700R 1/O Editor, ktory je dostupny v
ramci Sonaru aj v stand-alone verzii pre iné au-
dio aplikacie.

M0j obvykly test porovnania hardwaru ukazal,
ze VS700R sa nemd za ¢o hanbit. Zatienil moj
testovaci Emu 1820M, kedZe poskytol lepsi fokus
a hibku, tak som mu ako vicsiu vyzvu prichystal
méj Lavry DA10 DAC. Dalsie porovnanie uz vy-
hral Lavry so svojim otvorenejsim a vzdusnejsim
zvukom a VS700R pri nom znel trochu uzsie. V
celkovom porovnani by som umiestnil VS700R
na jednu Uroven s reSpektovanymi zariadeniami
ako TC Konnekt alebo Focusrite Saffire.

Na VS-700R som nasiel len dve mensie chybicky.
1 - Nevelmi ma potesil slaby ale konstantny zvuk
chladiaceho ventildtora vo vndtri pristroja. 2-
Poskytnutie 8 mikrofénnych predzosiliiovacov a
umiestnenie vsetkych vstupnych konektorov na
zadny panel nepotesi kazdého.
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Roland Fantom VS Synth

VS700R obsahuje hardwarovy syntetizator
Fantom VS, zaloZzeny na najnovsom zvukovom
¢ipe Rolandu. V porovnani so sériou Fantom-G,
recenzovanou v SOS v januari 2009 ponuka VS
128MB namiesto 256Mb samplovanych zvu-
kov a o trochu menej vypoctového vykonu,
¢o ma za nasledok mensi pocet simultannych
efektov. Ponuka vsak nezmenenu polyféniu
128 zvukov, 16 multi-timbralnych Partov a az
3 simultdnne multi-efekty (na vyber je zo 78
efektov) a samostatny Chorus a prvotriedny
Reverb. Do I/0 boxu mozete tiez nainstalovat

Jednouzmnohych prednosti konzoly VS700
je, ze uvedené nastavenia su v podstate len
vychodzie, a pouzivatel' si méze k ovlddacim
prvkom priradit vlastné funkcie. Ak sa
napriklad zaoberate vyhradne nahravanim
zvuku, k tlac¢idlu Synth Rack moézete priradit
(napriklad) jeden niekolkych stoviek ostat-
nych prikazov Sonaru a mézete vytvorit
az 65 Setov s namapovanymi prvkami.
Dokonca aj k Footswitchom mozete priradit
[ubovolné funkcie.

Na pravej strane konzoly sa nachadza
dalsia pocetna skupina ovladacich prvkov.
V spodnej Casti sa nachadzaju podsvietené
tlacidla sekcie Transport, vedla je umiest-
nena sekcia Jog/Shuttle, ktord umoznuje
navigaciu medzi skladbami a mozno ju
prepnut na rolovanie medzi stopami, volbu
sekcii alebo vykonavanie jednoduchych
Uprav. Styri kurzorové tlac¢idla obkolesu-
juce Jog/Shuttle pracuju presne rovnakym
sposobom ako ich klavesnicova verzia a
umoznuju pohybovat sa v zobrazeni Track
View, zvacsit/zmensit zobrazenie vertikalne
aj horizontdlne (v spojeni s tlacidlami kon-
zoly Shift, Command a Ctrl). Bol som milo
prekvapeny funkciou Cursor Repeat, ktord
umoznuje rychlo prejst s miesta A do mi-
esta B v skladbe, aj v pomerne velkych pro-
jektoch.

Sekcia Record/Edit umoznuje vkladat
znacky, zapnut/vypnut looping, punch
record, dokonca je tu aj sekcia Project s
tlac¢idlami Save, Undo, Enter a Cancel. Po
krdtko zozndmeni sa s ovladda¢mi nie je
potrebné pracovat s mysou, ¢o je samozre-
jme jednym z hlavych dévodov, preco si
zaobstarat takuto konzolu.

Posledny usek obsahuje sekciu Surround (
s joystickom, ktory umoziuje aj prenasanie
okien po obrazovke), multifunkénu T-péku a
LED zobrazenie hodn6tTime Code a pozicie.
Nachadza sa tu aj niekolko praktickych
analégovych ovladacov, ktorych signaly sa
prenasaju do a z I/0 boxu. Mate k dispozicii
dva slichadlové vystupy s nezavislym ov-
lddanim, ovladac urovne odposluchu pre
Control Room a prakticky nesymetricky aux
vstup v prednej casti konzoly s vlastnym

jednu z najnovsich rozsirovacich kariet ARX a
rozsirit tak zvukovu paletu.

Fantom VS Editor vyzera takmer rovnako ako
stand-alone softwarovy editor série Fantom
G, tento vsak funguje ako VST nastroj v ram-
ci Sonaru alebo prakticky ktorejkolvek inej
hostitelskej aplikicie. V podstate je to len
graficky interface a hardwarovy syntetizator
(ktory ovladda) bezi kompletne z I/O boxu, ¢o
poskytuje nulovu latenciu, ziadne naroky na
CPU a zarucenu polyféniu; jeho stereo vystup
(a vystup ARX rozsirenia, ak je nainstalované)
sa objavi v stereo vystupe Main na VS-700R.

ovladanim Gainu a Hi-Z spinatom pre gi-
taru. Tieto vstupy/vystupy su zial zavislé od
multi-pinového pripojenia medzi konzolou
a 1/0 boxom, takze pre uzivatelov, ktori si
zakupia len samotnu konzoluy, tieto funkcie
nebudu pristupné.

V tejto sekcii je najvacsou hviezdou paka
T-Bar, ktord poskytuje niekolko velmi
uzitocnych funkcii. Rezim X-Ray umoznuje
pomocou paky upravit priehladnost okien
plug-inov a soft-syntetizatorov, mozete
ich teda zobrazit a skryt v Style Star Trek,
o je skvelé v pripadoch, ked' potrebujete
zobrazit okna pod nimi a nechcete prist
o zvoleny plug-in. V rezime ACT mbzete k
pake T-Bar priradit plug-in a ziskat tak velmi
citlivé ovladanie parametrov; v rezime FR
Bal zase paka ovlada front/rear vyvazenie
surroundu. V rezime Video Ctrl mozete
prostrednictvom paky (spolu s ovlada¢mi
Transport, Jog/Shuttle, Record/Edit a pia-
timi Fadermi) ovladat video hardware, ako
napriklad Edirol DV-7 alebo podobné V-Link
kompatibilné zariadenia.

Celkovo konzola VS700C ponuka poéso-
bivé moznosti a funkcie, zvlada dokonca aj
emuldciu Mackie Control, takze ju mozete
v obmedzenom rozsahu vyuzit aj s inym
audio softwarom. Doélezitou hodnotu pri
akomkolvek ovladacom pulte vsak je, ako sa
s nim skutoc¢ne pracuje. Podla mojich skuse-
nosti maju ovladace a motorizované Fad-
ery jemnu ale pozitivhu odozvu a tlacidla
vsetky reaguju pozitivnym kliknutim a paka
T-Bar pracuje Uzasne. Surround joystick ma
uz natolko nepotesil, kedze mal prilis mald
vOlu, ¢o je nepraktické pri jemnych nastave-
niach, a ovladac Jog sa zvlastne kyval. Na
pristroji, ktory poskytuje tolko moznosti, to
vsak nie je dovod na staznosti.

Napriek tomu, ze 128MB ROM znie v porovnani
s dne$nymi multi-gigabytovymi pocitacovymi
samplovymi bankami a jediny stereo vystup
neumoznuje zavesit plug-in efekty na indi-
vidudlne zvuky Fantomu VS, Roland mal vzdy
vysoku reputéciu v oblasti zvuku a tieto nie su
ziadnym sklamanim. 1400 Patchov obsahuje
mnozstvo akustickych aj elektrickych nastro-
jov, orchestralnych selekcii, syntetizatorov,
hlasov, bicich a mnozstvo dalsich zvukov,
pokryvajuc obrovské spektrum a umozni
vasmu pocitacu zamerat sa na menej zvycajné
zvuky.

Zaverecné uvahy

V-Studio na mna urobil velmi dobry dojem -
je to seridzny produkt s dobre zvolenou ce-
nou. Dostanete komplexny a sofistikovany
ovladaci pult, extrémne vykonny a skvele-
znejuci audio interface a velmi populdrnych
hardwarovych syntetizatorov Roland Fan-
tom.

V Eurdpe je mozné kupit V-Studio vratane aj
bez softwaru Sonar 8 Producer (rozdiel 200
libier) ale v USA sa Sonar vzdy dodéva ako
sucast balika, aj ked' je mozné ziskat vratku
200 $ v pripade, ze Sonar uz vlastnite, ¢o
predstavuje cenu upgradu zo Sonar 7 Pro-
ducer na Sonar 8 Producer. S produktom,
ktory je v podstate zli¢enim troch produk-
tov, je vSak tazké uspokojit vsetkych. Naviac,
napriek tomu, Ze Fantom VS je bezpochyby
vynikajuci syntetizator kombinovany in-
terface/syntetizdtor predstavuje polovicu
celkovej ceny V-Studio. Niekto si urcite
polozi otazku, ¢i je vObec opodstatnené
zahrnut hardwarovy syntetizator do takého
produktu, nech je akokolvek dobry, ked
su uz v sucasnosti cenovo dostupné vys-
oko vykonné PC, ktoré vykonovo zvladaju
v podstate akykolvek software. Na mieste
by mohla byt aj ndmietka, ze uzito¢nejsou
alternativou by mohol byt subor kvalitnych
DSP efektov.

Ako som uz spomenul, je tazké uspokojit
vietkych naraz. Predpokladdm, Zze v USA,
kde sa uz Sonar hojne vyuziva a hudobnici
si mézu dovolit investovat, bude pravde-
podobne Sonar V-Studio oblUibenym
produktom. Bude tiez pritazlivym pre pro-
fesiondlnych hudobnikov, ktori sa chystaju
svoje Studiové vybavenie. Na druhej strane
moéze mat tazkosti predajnostou, pretoze
jeho cena z neho robi vaznejsiu investiciu,
budu vsak o nom snivat mnohi pouzivatelia
Sonaru. Kedze sa uz Cakewalk rozhodol,
ze bude predavat konzolu aj samostatne,
pouzivatelia, ktori uz maju vo vybaveni
audio interface a maju mensi rozpocet, si
budud moct skor dovolit pridat tuto inte-
grovanu konzolu do svojho vybavenia.



